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Circolare n.  398       Perugia, 01/06/2022 
 

Alle famiglie degli alunni 

• Scuola Primaria 

• Scuola Secondaria di 1°Grado 
Ai docenti 
Al personale ATA 
Al Sito Web 

 
Oggetto: Progetti PON: “INSIEME SI CRESCE” e “IL 12 RIPARTE!” - Avviso pubblico prot. N. 9707 del 27 
aprile 2021 “Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze e per 
l’aggregazione e la socializzazione delle studentesse e degli studenti nell’emergenza COVID-19” 
Presentazione moduli formativi e modalità di partecipazione alunni. 
 
Si comunica alle SS.LL. che nell’ambito delle attività previste dal progetto PON FSE Avviso pubblico prot. 9707 
del 27 aprile 2021 “Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze e per 
l’aggregazione e la socializzazione delle studentesse e degli studenti nell’emergenza COVID-19”, la scuola 
attiverà a partire dal mese di giugno 2022 n. 12 moduli formativi, all’interno dei progetti PON: “Insieme si 
cresce” e “Il 12 riparte!”. Tali attività si svolgeranno a titolo completamente gratuito e sono destinate agli 
alunni della scuola primaria e agli studenti della scuola secondaria di primo grado.  
 
Tenuto conto dell’alto valore sociale e formativo delle proposte attivate si auspica la più ampia 
partecipazione da parte degli studenti. A tale proposito i docenti solleciteranno la massima adesione alle 
attività presentate. 
 
Di seguito il dettaglio dei moduli che saranno attivati: 
 

PROGETTO “INSIEME SI CRESCE” 
 

Modulo 1: Insieme per lo sport - “MUOVITI… A GIOCARE” 
Tipologia del modulo: Educazione motoria; sport; gioco didattico 

Organizzatore: ASD PONTEVECCHIO 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria – Studenti Scuola Secondaria di Primo grado 

Periodo di svolgimento: Dal 20 al 25 giugno, dal lunedì al sabato, dalle 08:00 alle 13:00 

 

Il laboratorio intende favorire la correzione delle posture dei ragazzi e la loro mobilità articolare, provate da 

isolamenti, quarantene, forzate attività a distanza e chiusura prolungata dei loro spazi aggregativi, con 

attività pensate anche per soggetti poco inclini o avvezzi alla pratica sportiva. Nello specifico, i partecipanti 
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svolgeranno giochi ed esercizi di gruppo per favorire la correzione posturale statica e in movimento; per 

incrementare la mobilità articolare; per migliorare il coordinamento psico-motorio; per stimolare la 

conoscenza e la socializzazione; per conoscere i rudimenti dello sport di squadra; per far comprendere 

l’importanza di riposo, corretta nutrizione ed idratazione; per coniugare lo sport con lettura e creatività. 

Il laboratorio sarà tenuto dagli istruttori sportivi professionali della A.S.D. Pontevecchio, con esperienza 

specifica nell’insegnamento a bambini e ragazzi delle scienze motorie e delle tecniche dello sport di squadra. 

Le attività si terranno all’aperto presso lo Stadio “Olinto Bianchi” di Ponte San Giovanni, con possibilità di 

effettuarle al coperto in caso di maltempo, con un’uscita presso la Piscina Comunale di Ponte San Giovanni. 

 

Modulo 2: Un impegno per il futuro – “GIOCA DI SQUADRA” 

Tipologia del modulo: Educazione motoria; sport; gioco didattico 

Organizzatore: ASD PONTEVECCHIO 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria – Studenti Scuola Secondaria di Primo grado 

Dal 27 giugno al 2 luglio, dal lunedì al sabato, dalle 08:00 alle 13:00 

 

Questo laboratorio si propone di favorire la socializzazione attraverso lo sport di squadra, imparando a 

gestire le situazioni di ansia e stress personale e di gruppo attraverso le tecniche di gioco, la conoscenza ed 

il rispetto delle regole. I partecipanti saranno coinvolti in giochi ed esercizi di gruppo per apprendere le regole 

base degli sport di squadra (in particolare calcio, basket e pallavolo); per coordinare movimento e mobilità 

alla tecnica sportiva; per stimolare socializzazione e dinamiche di gruppo; per sviluppare la fiducia nel 

compagno di squadra; per favorire strategia e tecnica di squadra, sfruttando le potenzialità del singolo nel 

gruppo; per favorire respirazione, rilassamento e allontanamento delle ansie legate al ruolo nel gruppo e alla 

performance tecnica; per insegnare il valore positivo dato dal provare e buttarsi in qualsiasi attività, senza 

scoraggiarsi ma capendo metaforicamente come rialzarsi se si cade 

Il laboratorio sarà tenuto dagli istruttori sportivi professionali della A.S.D. Pontevecchio, con esperienza 

specifica nell’insegnamento a bambini e ragazzi delle scienze motorie e delle tecniche dello sport di squadra. 

Le attività si terranno all’aperto presso lo Stadio “Olinto Bianchi” di Ponte San Giovanni, con possibilità di 

effettuarle al coperto in caso di maltempo, con un’uscita presso la Piscina Comunale di Ponte San Giovanni. 

 

Modulo 3: Laboratorio teatrale “MI – RECORDO” 

Tipologia del modulo: Musica e canto 

Organizzatore: COOPERATIVA SOCIALE DENSA 

Destinatari: Alunni classi quinte Scuola Primaria – Studenti Scuola Secondaria di Primo grado 

Periodo di svolgimento: Dal 18 al 22 luglio ore 08:30 - 11:30 e dal 25 al 29 luglio ore 11:30 – 14:30 

 

Il laboratorio propone un percorso in cui l’ascolto di musica diventa strumento di conoscenza di sé stessi e 

degli altri, partendo dai propri gusti musicali. Partendo dall’ascolto dei propri brani preferiti, i partecipanti 

saranno guidati nella costruzione di racconti digitali in cui mescolare note, campionamenti, registrazioni di 

suoni e parole. Un processo che invita ad analizzare, decostruire e ricostruire brani musicali del repertorio 

contemporaneo per utilizzarli come strumento di narrazione di sé, degli altri, del mondo. Le attività 

prevedono l’utilizzo di metodologie di educazione informale e non-formale, il supporto di strumenti digitali 

come registratori digitali, iPad e applicazioni di manipolazione e trasformazione del suono, tastiere, 

campionatori, supporti analogici e digitali di ascolto e riproduzione del suono. Il percorso sarà condotto da 



 
 

una figura professionale legata al mondo del djing, del sound design e della produzione digitale. Le attività 

si svolgeranno presso la sede della Cooperativa Sociale Densa in Ponte San Giovanni. 

 

PROGETTO “IL 12 RIPARTE” 
 
Modulo 1: Una lingua per viaggiare – “PLAY AND LEARN” 

Tipologia di Modulo: Competenza Multilinguistica 

Organizzatore: ASD PONTEVECCHIO 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria – Studenti Scuola Secondaria di Primo grado 

Dal 20 giugno al 1° luglio, dal lunedì al venerdì, dalle 15:00 alle 18:00 

 

In questo laboratorio, ragazze e ragazzi studieranno la lingua inglese in contesti di gioco, socializzazione ed 

attività legate allo sport di squadra (calcio e non solo) e alla creatività. I partecipanti prenderanno parte ad 

attività per l’apprendimento della terminologia specifica inglese degli sport di squadra; ad esercizi per 

migliorare concentrazione e memoria in lingua inglese; a giochi per favorire la socializzazione e lo spirito di 

gruppo interagendo con i compagni in inglese; a giochi a squadre con i compagni da fare in inglese; a piccole 

competizioni sportive da tenersi sempre parlando in inglese; ad attività di lettura e di ascolto di canzoni in 

lingua inglese legate allo sport; ad attività di disegno e artistiche in inglese. 

Il laboratorio sarà tenuto da un’insegnante di inglese specializzata nell’insegnamento individuale e di gruppo 

per bambini e ragazzi, con l’affiancamento di istruttori sportivi che parlano correntemente inglese. 

Le attività si terranno all’aperto presso lo Stadio “Olinto Bianchi” di Ponte San Giovanni, con possibilità di 

effettuarle al coperto in caso di maltempo. 

 
Modulo 2: Potenziamento della lingua madre “LA GRAMMATICA DELLA FANTASIA – LABORATORIO DI 
SCRITTURA CREATIVA” 
Tipologia di Modulo: Competenza alfabetica funzionale 

Organizzatore: COOPERATIVA SOCIALE DENSA 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria   

Periodo di svolgimento: Dal 18 al 22 luglio ore 08:30 - 11:30 e dal 25 al 29 luglio ore 11:30 – 14:30 

 
In una visione di sapere sociale e transdisciplinare, la lingua necessita di modalità di insegnamento 
relazionali: non un esercizio mnemonico che ha per oggetto regole e strutture, quanto il risultato di 
un’interazione continua con gli altri in contaminazione con altre discipline dell’area linguistico-espressiva. La 
scrittura, chiara, semplice e precisa rappresenta una manifestazione importante della lingua e una finalità 
specifica di apprendimento all’interno del primo ciclo scolastico. La cooperativa sociale DENSA propone 
l’attivazione di un laboratorio di scrittura creativa che rappresenti un ambiente sociale e relazionale di 
contatto con la lettura e la produzione scritta. Professionisti della parola, in contaminazione con cinema e 
teatro, coinvolgeranno ǝ partecipanti in esercitazioni, giochi, attività informali e non-formali al fine di 
costruire contesti motivanti e confortevoli in cui dare spazio ai bisogni espressivi dei ragazzi. Le attività si 
svolgeranno presso la sede della Cooperativa Sociale Densa in Ponte San Giovanni. 
 
Modulo 3: Recupero di matematica: “PICCOLA SCUOLA DI MATEMAGICA” 
Tipologia di Modulo: Competenze STEM 

Organizzatore: COOPERATIVA SOCIALE DENSA 



 
 

Destinatari: Alunni classi quinte Scuola Primaria - Studenti Scuola Secondaria di Primo grado 

Periodo di svolgimento: Dal 18 al 22 luglio ore 11:30 - 14:30 e dal 25 al 29 luglio ore 08:30 – 11:30 

 
La Piccola Scuola di Matemagica si propone come percorso multidisciplinare di approfondimento e 
consolidamento delle conoscenze matematiche, informatiche, tecnologiche e scientifiche attraverso giochi, 
attività informali, laboratori, esperimenti pratici, pratiche di osservazione e annotazione, debate, 
apprendimento per prove ed errori, problem posing e problem solving, lavoro di gruppo. Le attività saranno 
tenute da insegnanti già attivi nella rete della Piccola Scuola Popolare di Aiuto-Compiti e si svolgeranno 
presso la sede della Cooperativa Sociale Densa in Ponte San Giovanni. 
 
Modulo 4: Potenziamento di matematica: “DON’T PANIC, LET BE MATHEMATICS” 
Tipologia di Modulo: Competenze STEM 

Organizzatore: COOPERATIVA SOCIALE DENSA 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria    

Periodo di svolgimento: Dal 1° al 5 agosto, dal lunedì al venerdì, dalle 08:30 alle 14:30 

 
Il percorso di potenziamento “Don’t panic, let be mathematics” si propone come percorso multidisciplinare 
di approfondimento e consolidamento delle conoscenze matematiche, informatiche, tecnologiche e 
scientifiche attraverso giochi, attività informali, laboratori, esperimenti pratici, pratiche di osservazione e 
annotazione, debate, apprendimento per prove ed errori, problem posing e problem solving, lavoro di 
gruppo. Le attività saranno tenute da insegnanti già attivi nella rete della Piccola Scuola Popolare di Aiuto-
Compiti e si svolgeranno presso la sede della Cooperativa Sociale Densa in Ponte San Giovanni. 
 
Modulo 5: Coding e pensiero computazionale: “LA LINGUA DEI ROBOT” 
Tipologia di Modulo: Competenze digitali 

Organizzatore: COOPERATIVA SOCIALE DENSA 

Destinatari: Alunni Scuola Primaria    

Periodo di svolgimento: Dal 18 al 22 luglio ore 11:30 - 14:30 e dal 25 al 29 luglio ore 08:30 – 11:30 

 
Tra le fantasie più remote dell’uomo c’è quella di imitare sé stesso attraverso macchine complesse: i robot. 
Oggi i progressi dell’informatica, delle comunicazioni e dei materiali permettono di dotare le macchine di 
così tanta intelligenza da renderle autonome e ottimizzare processi importanti nella vita di ogni giorno. La 
robotica permette e permetterà sempre più di affrontare problemi importanti per la salute e il benessere 
dell’umanità come ridurre la plastica negli oceani, contenere i consumi energetici, portarci nello spazio! 
Risolvere problemi è anche l’obiettivo del pensiero computazionale, un processo logico-creativo che punta 
all’individuazione di soluzioni ottimali, seguendo metodi e strumenti specifici, arrivando a pianificare una 
strategia. Ognuno di noi lo mette in campo continuamente, nella propria vita quotidiana. L’educazione ad 
agire consapevolmente in questo senso consente di apprendere ad affrontare le situazioni in modo analitico, 
scomponendole nei vari aspetti che le caratterizzano e pianificando per ognuno le soluzioni più̀ idonee. La 
scomposizione dei problemi in sottoproblemi rappresenta la lingua per poter “parlare con i robot”. La 
cooperativa sociale DENSA, propone un percorso di avvicinamento alla programmazione informatica tramite 
attività educative supportate da diversi kit robotici utili ad esplorare molteplici ambiti dell’interazione uomo-
macchina. Le attività si svolgeranno presso la sede della Cooperativa Sociale Densa in Ponte San Giovanni. 
 



 
 

Sono inoltre riaperti i bandi per la partecipazione ai seguenti moduli formativi tenuti da docenti interni 
alla nostra scuola, destinati agli alunni delle classi quinte scuola primaria e agli studenti della scuola 
secondaria di primo grado, i quali si svolgeranno presso i locali della Scuola Secondaria di 1° Grado “A. 
Volumnio”: 
 
Competenze digitali 2: “NAVIGATORI SI… NAUFRAGHI NO”.  
Tipologia di Modulo: Competenze digitali 

Docente: Prof. Marta Sabatta 
Durata: 6 lezioni da 5 ore   
Periodo di svolgimento: da lunedì 18 a sabato 23 luglio 8.30-13.30 
Il corso è strutturato sulle cinque aree di competenza del DigComp, ognuna delle quali fa riferimento ad un 
aspetto dell’esperienza digitale per il quale sono individuate delle competenze specifiche. Si prevedono due 
moduli di 30 ore da svolgersi consecutivamente. Il primo modulo si pone come obiettivo il pieno 
raggiungimento dei livelli di competenza BASE ed è propedeutico al secondo, che si prefigge il 
raggiungimento del livello di competenza INTERMEDIO; i contenuti dei moduli pertanto sono gli stessi, ma il 
livello di approfondimento delle tematiche e i contenuti della parte laboratoriale variano. L’aver frequentato 
il primo modulo non è requisito necessario per la frequenza del secondo, ma ci si riserva di ridefinire i 
contenuti del secondo modulo in base all’effettivo livello di competenza in ingresso dei partecipanti. 
 
Coding e pensiero computazionale 
Tipologia di Modulo: Competenze digitali 

Docente: Prof. Valentina Ottolenghi 
Durata: 10 lezioni da 3 ore ciascuna 
Periodo di svolgimento: Dal lunedì 4 a venerdì 15 luglio 
Il corso è pensato per fornire agli studenti le prime basi della programmazione testuale con l’impiego di uno 
dei linguaggi più semplici ed intuitivi degli sviluppatori di software. Saranno introdotti inizialmente i concetti 
di base della programmazione mediante esercitazioni pratiche, per affrontare poi la programmazione 
mediante un linguaggio a blocchi seguendo dei percorsi guidati di approccio alla programmazione in forma 
di giochi di abilità. Sarà introdotto, infine, un linguaggio testuale con il quale gli studenti potranno realizzare 
un programma semplice e completo. 
 
Recupero di Italiano: “GIOCHIAMO CON L’ITALIANO” 
Tipologia di Modulo: Competenza alfabetica funzionale 

Docente: Prof. Lorenzo Pulcini 
Durata: 10 lezioni da 3 ore ciascuna 
Periodo di svolgimento: Dal lunedì 4 a venerdì 15 luglio 
Il progetto è pensato per stimolare gli alunni all'acquisizione/recupero, sviluppo e consolidamento delle 
abilità e competenze di base della lingua italiana: grammatica, scrittura e comprensione del testo, 
esposizione. Attraverso l’ascolto, la produzione e il lavoro individuale e di gruppo, gli alunni saranno stimolati 
a raggiungere obiettivi che consentano una crescita e un successo formativo personale. Il gioco costituirà un 
aspetto fondamentale del progetto. Giocare con le parole e con i testi aiuta gli alunni ad esprimersi 
utilizzando contenuti legati al loro mondo interiore assegnando uno scopo alla scrittura. Lo storytelling e il 
digital storytelling permetteranno ai ragazzi di creare storie sviluppando nuove competenze. Un laboratorio 
di scrittura creativa sarà un’opportunità per sviluppare il piacere di scrivere coniugando esigenze affettive e 
creative. La scrittura creativa, inoltre, aiuterà gli allievi a produrre nuove idee, a pensare, a trovare soluzioni 
particolari, facilitando l’acquisizione di tecniche di base per la scrittura narrativa abituandoli a valutare il 



 
 

proprio operato con senso critico, prendendo atto degli errori e dei possibili miglioramenti. L’attività 
laboratoriale e il lavoro di gruppo aiuteranno a veicolare, confrontare ed organizzare i lavori dei ragazzi. 
 
English Man in Perugia 2 
Tipologia di modulo: Competenza multilinguistica 
Docente: Prof. Elisabetta Bertoldi 
Durata: 6 lezioni da 5 ore ciascuna 
Periodo di svolgimento: Da Lunedì 20 a Sabato 25 giugno 8.30-13.30 
Lo scopo del percorso è quello di favorire l'apprendimento della lingua inglese in un contesto laboratoriale 
attraverso l’utilizzo delle tecnologie digitali. L’approccio linguistico-comunicativo sarà quindi supportato 
dall’utilizzo di vari strumenti digitali finalizzati alla realizzazione di compiti di realtà, in un’ottica ludico-
cooperativa, e in una didattica inclusiva e situata, fortemente calata nel territorio. Visitando virtualmente i 
luoghi significativi della loro città, ma osservati con lo sguardo privilegiato del turista, i corsisti 
collaboreranno per la realizzazione di prodotti multimediali, tramite i quali indagheranno sulle bellezze del 
capoluogo e sulle zone strategiche, dal punto di vista artistico, culturale, turistico e commerciale/ricreativo, 
consolidando e potenziando così le loro competenze linguistiche, tecnologiche, di cittadinanza.  
 
      _________________________ 
 
 
Iscrizione: La domanda di partecipazione va presentata compilando il modulo allegato alla presente nota, 
consegnato entro le ore 8 del giorno 13 giugno 2022 a mano presso la segreteria della Scuola Secondaria 
di 1° Grado A. Volumnio (Ponte San Giovanni .—Via Cestellini 3) o inviata tramite mail all’indirizzo 
pgic840009@istruzione.it riportando nell’oggetto: “ISTANZA DI PARTECIPAZIONE AL PERCORSO 
FORMATIVO PON/FSE” allegando copia dei documenti di identità dei firmatari. 
 
Modalità di selezione dei partecipanti:  
Qualora le domande di partecipazione fossero in numero superiore a 25 alunni per un singolo modulo si 
procederà alla selezione sulla base dell’ordine di arrivo delle richieste. 
È possibile la partecipazione a più moduli, previa verifica della compatibilità dei rispettivi calendari. In caso 
di riscontrata incompatibilità si chiederà di esprimere una preferenza. 
In presenza di un numero di alunni iscritti superiore ai 25 alunni per un modulo, agli alunni che avessero 
scelto più moduli si chiederà di esprimere una singola preferenza. L’alunno sarà quindi escluso dai moduli 
per i quali non ha espresso la preferenza se questo presenta un numero di domande di iscrizione superiore 
a 25. 
 
             Il Dirigente Scolastico 
                        Dott.ssa Simona Ferretti 
             (Firma autografa sostitutiva a mezzo stampa  

ai sensi e per gli effetti  
dell’art.3,comma 2, D.Lgs. n. 39 del 12/02/1993)   
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