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TITOLO

Metodologia
La metodologia consigliata è quella della

Gamification che sfrutta le potenzialità del gioco

Piacevole
Il gioco è

percepito come
divertente,

gioioso

Significativo
Il gioco aiuta a

trovare significato in
ciò che si sta facendo

Riflessivo
Il gioco richiede

un pensiero attivo
impegnato 

Iterativo
Il gioco richiede un

processo di prove ed
errori per testare
ciò che si è intuito

Sociale
Il gioco passa per

l'interazione
sociale e sviluppa

soft skill
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Scheda da completare con i badge
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Scopriamo 
il Tangram

Costruiamo 
il Tangram

Giochiamo!
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Scopriamo 
il Tangram
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Costruiamo 
il Tangram

Progettazione
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Costruiamo 
il Tangram Progettazione
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Costruiamo 
il Tangram

Domande guida:
Quanto misura l’area del tangram?
Che rapporto c’è tra la base e l’altezza di ogni figura T?
Da quante figure T3 è formato il tangram?
Da quante figure T1 è formata la figura T2?
Da quante figure T1 è formata la figura Q?
Da quante figure T1 è formata la figura R?
Da quante figure T1 è formata la figura T3
Quante figure T1 servono per comporre la metà di un tangram?
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Costruiamo 
il Tangram
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Costruiamo 
il Tangram

Progettazione
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Costruiamo 
il Tangram
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Costruiamo 
il Tangram
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Costruiamo 
il Tangram

Realizzazione
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Giochiamo!
carte da gioco 

difficult
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Giochiamo!
carte da gioco 

easy
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Bonus Track
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CODING!CODING!
EASYEASY DIFFICULTDIFFICULT
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Il video tutorial
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Il risultato atteso
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I materiali a disposizione


