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Metodologia

La metodologia consigliata e quella della
Gamification che sfrutta le potenzialita del gioco

(¥ @ % A

Piacevole Significativo Riflessivo Iterativo Sociale
Il gioco e Il gioco aiuta a Il gioco richiede Il gioco richiede un Il gioco passa per
percepito come trovare significato in un pensiero attivo processo di prove ed l'interazione
divertente, cio che si sta facendo impegnato errori per testare sociale e sviluppa
gioioso cio che si e intuito soft skill
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Scheda da completare con i badge

Un mondo di Tangram

vinci i badge per completare il disegno
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Il Tangram

Scopriamo Giochiamo!

Il Tangram
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Fig. B




K Da quante figure T1 e formata la figura T2?
'__Da quante figure T1 e formata la figura Q?
MDa quante figure T1 & formata la figura R?
-1Da quante figure T1 e formata la figura T3

SCUOLA

\_/
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Costruiamo

il Tangram T2 \

Domande guida:

Quanto misura l'area del tangram?

Che rapporto c’e tra la base e I'altezza di ogni figura T?
Da quante figure T3 e formato il tangram?

Quante figure T1 servono per comporre la meta di un tangram?
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Crea nuovo oggetto T2 =

Aggiungi n fr\l. { L. €

Ruotantorno  Assex+= di Gradi da perno

scala: X v )z B

Ruota intormno  Assez - di Gradi da pemo
Spostamento: X Y. £ @

Scala; X; v- @ zz €

Progettazione
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Crea nuovo oggetto T3 «

Aggiungi n O. ( L .

Ruota intomo Assex - Gradi da pemo
Scala: X o Y: o -
Imposta colare .

Crea nuovo oggetto T3-2 =

Aggiungi copia delloggetto T3 O .

Ruota intorno  Assez -+ di Gradi da pemo

Spostamento: X @ Y: /Z: o

Crea nuovo oggetto T1 - I

Agglungl n O. < L m

Ruota intorno  Assex - Gradi da pemno

Scala: X o Y: o i

Ruota intorno  Assez~+ di Gradi da permo
Spostamento: X Y: s o
Imposta colore O .
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Crea nuovo oggetio Q =

Aggiungi D © . < P “ L GA m bordo o Passaggi bordo m

Ruota intomo Assez = di Gradi da perno
Scala: X o Y. o Z:
Spostamento: X o Y: m Z: o

Crea nuovo oggetto T1-2 =

Aggiungi copia delloggetio T1 O .

Ruota intorno Assez = di Gradi da pemo

Spostamento: X: Y: @ i o

Crea nuovo oggetto T2 =

Agqgiungi n O. <

Ruota intorno  Asse x = Gradi da pemo

scala: X o Y: o il m

Ruota intorno  Assez = di Gradi da pemo

Spostamento: X Y: s o
Scala:  X: Y: o Z °
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Scheda programmazione barchetta Tangram

i

i Ruota a

i

| [V destra
| 41 sinistra

Bonus Track

L di ... gradi

| Ruota a
.[ ¥ destra

+1 sinistra

di........gradi

| Ruota a
v destra
+1 sinistra

di ........ gradi

Ruota a
¥ destra

+1 sinistra

Tangram Builder

There are countless different shapes that can be created using the
seven Tangram tiles. What can you come up with?

B Mathigon

di........gradi

,aq'l.

T
~rh T

L L TL

e '.:-:'_'.I']'- 181

e

by

e
-'___.:'

______________

& ; 0l --'J_ |I_|_Il| '_l,r P

1 U U O N

12 M

MAKING

Ruota a
"+ destra
+1 sinistra

di........gradi

Ruota a
"+ destra

+1 sinistra

di........ gradi
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Ruota a
"V destra
¥ sinistra

di........ gradi
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| materiali a disposizione

Cartelle Nome
B3 Tangram pezzi vettoriale I8 Tangram immagini trasp... I3 Tangram figure nere 3 Tangram da stampare B3 Tangram carte da gioco ...
P Tangram carte da gioco g... 8 schede di programmazio...

File

Un mondo di Tai Un mondo di * e e v e
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M  Tangram pezzi.jpg B Paesaggio Tangram 13 b... @l Paesaggio di Tangram.pdf @l Paesaggio di Tangram pe... B8 Linkutili.pdf

wligre por completare il disegro
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[0 costruire il tangram con ... [0 costruire il tangram con ... Badge per completare il ..




